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 ภาพผลิตภัณฑเครื่องใชพื้นๆ ในชีวิตประจำวันที่ถูกออกแบบ

รูปลักษณใหตื่นตาชวนเหย่ือควักกระเปาซื้อนั้นมีใหเห็นกันมา

นานแลว. แนนอน มันมีอิทธิพลสงตอระหวางนักออกแบบดวยกัน, 

แมจะตางสาขากันไปเชนนักออกแบบตัวพิมพอยางผมก็ตาม.

 ผมตั้งคำถามกับตัวเองวา เราจะสนุกกับการออกแบบฟอนท

ใหดูตื่นตาเหมือนกาตมน้ำรูปทรงกรวยมีที่จับโคงกลมของ

บริษัท Alessi, หรือเหมือนชั้นวาง Carlton Cabinet ฝมือ Ettore 

Sottsass ที่ผสมรูปทรงจัตุรัสกับสามเหลี่ยมบางไดมั้ย?

 คิดแลวก็ลงมือรางจากอักษรโรมันและตัวเลขอารบิคกอน

เพราะวามันงายกวา. พบวาคงทำไดเปนบางตัวเชนตัวพิมพใหญ 

A, B, K, X และตัวเลข 3, 8 เปนตน ที่พอจะผสมผสานเสนสาย

เรขาคณิตหลายแบบใหดูแปลกตาไปจากตัวมาตรฐานเดิม

ไดงายหนอย. ตัวพิมพเล็กบางตัวไดจากการลอเลียนตัวใหญ 

เชน k, x จาก K, X และโดยเฉพาะ g ซึ่งแปลกตา เปนตัวโชวพิเศษ

ไดจาก G, Q. สวนตัวพิมพเล็กที่ดูแลวไมนาจะเลนอะไรมากนัก

ผมใชวิธีใหมันตางกันชัดเจนท้ังดานขนาดของความกวางและ

รูปทรง. ตัว r และ s จงใจใหแคบเปนพิเศษเพื่อโดดออกไป

จากตัวอื่นๆ ที่สวนใหญกวางทรงจัตุรัส. ในบรรดาอักษรสวนใหญ

ที่กวางเทาๆ กันนั้นผมทำใหมันแตกตางออกไปคือ พวกหนึ่ง

เปนทรงสี่เหลี่ยมจัดๆ ไปเลย กับอีกพวกหน่ึงเปนรูปทรงกลม. 

ระหวางรางดูแตละตัวทั้งเหลี่ยมทั้งกลมยังไมทันถึงไหน 

เกิดคำถามสำคัญขึ้นในใจวา เพื่อใหการใชงานฟอนทดูตื่นตา 

ทำอยางไรใหแตละคำที่พิมพมีรูปทรงทั้งเหลี่ยม, กลม ฯลฯ 

คละกันไปใหไดมากที่สุด? ผมอยากขอใหคุณลองนึกดูกอนที่จะ

อานคำเฉลยของผมในยอหนาตอไป.

 เพราะวาทุกๆ คำที่พิมพในภาษาอังกฤษตองมีรูปสระกำกับ

อยูเสมอ ดังนั้นเคล็ดลับงายๆ ที่ผมใชคือ ทำตัวอักษรท่ีใชเปน

รูปสระทั้ง a, e, o, u และ y ใหมีรูปทรงตางไปจากตัวอื่นๆ 

(ตัว i ตัดทิ้งไปเพราะเนนรูปทรงยาก). คำถามตอไปจึงอยูที่วา 

จะเลือกใหพวกรูปสระมีทรงเหลี่ยมหรือกลมดี? พิจารณาดูจากตัว 

e และ o รางดูแลวมันฝนเกินไปที่จะเปนเหลี่ยม ผมจึงตัดสินใจ

เลือกใหรูปสระเปนทรงกลม. ตัว c เองก็เชนกัน ถาเปนเหล่ียม

ตัวจะดูกวางเกินและก็อานยาก (เวลาชิด l จะคลายตัว d) จึงให

เปนกลม. ตัว h ปลอยใหเสนแนวระดับเปนโคงกลม (เหมือนตัว y 

กลับดาน) แถมเขาไปอีกตัว เพราะเห็นวาอักษรสวนใหญที่เหลือ

ยังประกอบข้ึนดวยเสนตรงเปนหลักอยู. เมื่อทดสอบพิมพดู

ไดผลลัพธเปนที่พอใจ คือ สนุกสนานกับรูปทรงเสนสายเรขาคณิต

ที่คละกันไปแทบทุกคำ และแปลกตาไปกับอักษรหลายตัว เชน b, 

d, m, n, p, q ที่มีเสนแนวระดับเปนเสนตรงแทนท่ีจะโคงแบบท่ีเรา

คุนเคย. ผมจึงนำเคล็ดวิชาที่ผานการทดสอบแลวกับตัวพิมพโรมัน

มาใชกับตัวพิมพไทยตอ.

 แตการจะเอารูปสระมาทำกลมๆ เลียนวิธีจากอักษรโรมัน

เห็นทีจะยาก เพราะรูปสระไทยท่ียืนบนเสนฐานน้ันมีเพียงสระอา

ตัวเดียวที่พอทำเสนบนเปนคร่ึงวงกลมไดชัดๆ (ซึ่งยิ่งทำชัดสัดสวน

ตัว า ก็ยิ่งจะกวางเกินไป) นอกน้ันจะมีแคสวนบนของ โ, ใ, ไ 

ที่พอจะเลนรูปทรงได (แตก็แคในขนาดเล็กๆ). ผมจึงเลือกตัวอักษร

ที่ใชเปนตัวสะกดหลักพวกหน่ึง และที่ใชเปนรูปสระอีกพวกหน่ึง

มาใสเสนโคงของวงกลมแทน. พวกแรกไดแกตัวสะกดที่ใชงานมาก 

คือ ก, ด, น, บ และ ม (แมกก, กด, กน, กบ, กม) อีกพวกไดแก 

ว, ย และ อ (เชน อัวะ-อัว, เอียะ-เอีย, เออ, ออ) รวมเปน 8 ตัว. 

เมื่อยึดหลักความถี่ของการใชงานเชนนี้แลว จึงมีความนาจะเปนสูง

ที่รูปทรงกลม (จะกลมท้ังตัวหรือเฉพาะเสนบนเสนลางก็ตาม)

จะกระจายคละกับตัวอื่นๆ (ที่ปลอยใหเหลี่ยม) ไดทั่วถึง. ถามวา 

8 ตัวพอมั้ย? คงไมพอ ผมจึงอนุโลมใหพวกอักษรคลายของมัน 

คือ ฆ, ฌ, ฒ (คลาย ม), ญ, ป, ษ (คลาย บ), ฉ, ณ (คลาย น) 

และ ฮ (คลาย อ) มีเสนโคงประกอบตามไปดวย.

 แต กฎ ก็เปนแคกฎ ไมใช กด จึงไมสามารถกดอิสรภาพของ

นักออกแบบได! ตัว ง แมจะเปนตัวสะกดแมกงท่ีใชงานมาก

ก็จงใจเลือกใหอยูในทรงสามเหล่ียมแทนแกเลี่ยน (อักษรท้ังชุด 

นอกจากตัว ท, ฑ, ธ แลว ไมมีเสนทะแยงยาวๆ ใหเห็นเลย). 

ตัว จ, ร ซึ่งแมจะไมเขากฎตัวสะกดหรือรูปสระท่ีใชกับคำไทยพ้ืนๆ 

แตเปนพยัญชนะที่ใชงานมาก ทั้งท่ีเปนพยัญชนะตน (เชน จง, รัก)

และตัวสะกด (เชน มัจฉา, กุมาร) รวมท้ังตัว ร แทนเสียงรูปสระ

ไดดวย (เชน ศร, สวรรค, ธรรม) จึงอนุโลมให จ,ร เปนเสน

โคงกลมเพ่ิมเขาไป.

ดีบี อ็อบเจคท 
เคล็ดลับ ของการสลับรูปทรง

DB Object คือตัวพิมพดิจิตอลไทย-โรมัน 
รูปทรงเรขาคณิตที่เนนความเปรียบตาง (contrast) 
ระหวางอักขระแตละตัวที่ประสมกันเปนคำ.
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กขฃคฅฆงจฉชซฌญฎฏฐฑฒณดตถทธ      นบปผฝพฟภมยรฤลฦวศษสหฬอ ๐๑๒๓๔๕๖๗๘๙
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789

กขฃคฅฆงจฉชซฌญฎฏฐฑฒณดตถทธ นบปผฝพฟภมยรฤลฦวศษสหฬอ ๐๑๒๓๔๕๖๗๘๙
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 0123456789
DB Object X Light, Regular, Bold

กขฃคฅฆงจฉชซฌญฎฏฐฑฒณดตถทธ นบปผฝพฟภมยรฤลฦวศษสหฬอฮ 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ  abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

 

 The letterforms of DB Object take 
after the shapes of modern geometrical 
designs that are often found in common 
everyday objects or appliances.

 Designs for the glyphs began with 
the Latin character set wherein the forms 
of lowercase vowels (a, e, o, u and y) 
were made circular, while the lowercase 
consonants were made up of straights, 
diagonals and squares. When the font is cast 
into type, a mix of circles and squares will 
result for practically every word on a line 
thereby creating a measure of visual interest.

 This geometical-mix concept was then 
transferred to the shaping of the font’s Thai 
characters. High-frequency letters in Thai, such 

as ย, ว, and อ, that function like vowels, and ก, 

ด, น, ม, the regular ending consonants, were 
rounded; the rest of the character set was cast in 
more angular forms. 

 

 ยังมีเรื่องยากสลับซับซอนกวาการทำฟอนทอีกมากมายในโลก

ที่ตองพ่ึงสหวิชา เชน ปญหาความขัดแยงทางการเมืองภายใน

ประเทศของเราเปนตน เปนหนาท่ีของคนไทยทุกคนท่ีตองต่ืนรู 

(ไมใชตื่นเชื่อ!) ชวยกันคิดชวยกันทำตามความถนัด ไมใชหนาท่ี

ของนักการเมืองแตฝายเดียว. และถาเกิดมีผูนำทางการเมือง

คนไหน (ไมวาจากฝายใดก็ตาม) อุตริอวดอางสรรพคุณตัวเอง

ยกใหญแบบขาฯ เกงคนเดียว หรือขาฯ ถกูตองแตเพียงผูเดียว 

คงตองไลไปอานประโยคทองของ Albert Einstein ที่กลาวไววา 

“The difference between what the most and the least 

learned people know is inexpressibly trivial relation 

to that which is unknown.” ถอดใจความงายๆ คือ “คนท่ีวา

รอบรูมากน้ัน ที่แทก็แคจิ๊บๆ เมื่อเทียบกับสิ่งท่ีเขายังไมรู!”

 ตอนผมเริ่มเขาสูอาชีพนักออกแบบส่ิงพิมพนั้น ครูคนแรก

ที่ผมเขาไปถามหาความรูคือ ชางเลยฟลมในรานเพลท ครับ.

 เชนเดียวกับตัว g ของโรมัน ในอักษรไทยก็มีตัวที่โดดเดน

ไวอวดเหมือนกัน เชนตัว ช ที่มีสวนหัวเปนทรงสี่เหลี่ยม, 

ตัวเปนทรงกลม และหางเปนเสนเฉียงครบทุกกระบวนทา! 

เพ่ือใหดูสนุกขึ้นไปอีกจึงจัดทำชุดตัวเลขอารบิคแบบ Old Style 

เพ่ิมเขาไปใหเลือกใชกับภาษาไทยไดดวย. โดยปรกติแลว ชุดเลข 

Old Style จะมีตัวสูงประมาณ x-height อยู 3 ตัว คือ 0, 1 

และ 2. และมีตัวที่สูงเกิน x-height อยูแค 2 ตัว คือ 6 และ 8 

เทานั้น นอกนั้นอีก 5 ตัว คือ 3, 4, 5, 7 และ 9 สูงเทา x-height 

แตมีสวนหอยต่ำเสนฐานลงมา. เพื่อใหชุดเลข Old Style ชุดนี้เพิ่ม

โอกาสกระโดกกระเดกคร้ืนเครงเปน New Style จึงจงใจใหเลข 4 

เปลี่ยนจากหอยต่ำเสนฐานเปนยืนบนเสนฐานโดยมีเสนหนาสูงเกิน 

x-height ขึ้นไป. วิธีนี้ชวยทำใหสัดสวนระหวางกลุมตัวเลขที่ขึ้นสูง 

ตอที่ลงต่ำ เปลี่ยนจากเดิม 2 : 5 เปน 3 : 4 ใกลเคียงกันมากขึ้น. 

ภาพโดยรวมของตัวพิมพชุดนี้จึงเหมือน design object สนุกๆ 

ของยุคทศวรรษ 1980. ผมเลยใหชื่อมันวา DB Object. ความจริง

มันก็เปนแคฟอนทขี้เลนอยางเปนระบบตระกูลหนึ่งเทานั้น 

เพียงแตผลพลอยไดที่อาจสำคัญกวาตัวฟอนทคือการไดทดลอง

พิสูจนดูวา งานออกแบบตัวพิมพบางกรณี นอกจากความรู (สึก) 

ทางศิลปะแลว อาจตองผสมหลักความนาจะเปนทางคณิตศาสตร 

รวมกับหลักการประสมคำทางภาษาศาสตรบูรณาการไปพรอมๆ 

กันจึงจะตอบโจทยได.

Old Style

New Style


